
  卡片 No. 卡片名稱 卡片種類 效果 問題 答覆 

1 ST06-002 克比 角色 【登場時】可以廢棄 1 張自己的手牌：KO 最多 1 張對手費

用 0 的角色卡。 

如果沒有手牌時，我可以讓這張角色卡登場嗎？ 可以。但是，無法發動【登場時】的效果。 

 2 ST06-004 斯摩格 角色 這張角色卡不會因效果而遭到 KO。 

【咚‼×1】若場上有費用 0 的角色卡時，這張角色卡獲得

【雙重攻擊】。 

(這張卡片造成的傷害為 2) 

使用【咚!!×1】效果而獲得【雙重攻擊】的這張

角色卡在進行攻擊的對戰中，因為事件卡的【反

擊】效果造成場上沒有費用 0 的角色卡的狀態。

那麼這張角色卡所造成的傷害會是多少？ 

如果在傷害步驟之前場上就是沒有費用 0 的角色

卡的狀態時，這張角色卡會失去【雙重攻擊】，

對領航卡造成的傷害為 1。 

 3 ST06-004 斯摩格 角色 這張角色卡不會因效果而遭到 KO。 

【咚‼×1】若場上有費用 0 的角色卡時，這張角色卡獲得

【雙重攻擊】。 

(這張卡片造成的傷害為 2) 

這張角色卡會因為「OP01-094 海道」的【登場

時】效果而被 KO 嗎？ 

不，不會被 KO。 

 4 ST06-012 蒙其・D・卡普 角色 【啟動主要】可以廢棄 1 張自己的手牌，將這張角色卡置為

休息狀態：KO 最多 1 張對手費用 4 以下的角色卡。 

使用這個【啟動主要】效果，我可以不廢棄手牌

而將這張角色卡置為休息狀態，或是廢棄手牌但

不將這張角色卡置為休息狀態嗎？ 

不可以。 

標示在「：」之前的指示都是”發動費用”，”發動

費用”不能只有支付其中的一部分。 

如果無法支付”發動費用”的一部分或全部時，就

無法發動該效果。 

 5 ST06-015 大噴火 事件 【主要】抽 1 張卡片。之後，最多 1 張對手的角色卡，在這

個回合，費用-2。 

【觸發器】對手選擇 1 張自身的手牌後廢棄。 

如果對方沒有手牌時，我可以發動這個【觸發

器】效果嗎？ 

可以，雖然可以發動，但是不會發生任何效果。 

 6 ST06-015 大噴火 事件 【主要】抽 1 張卡片。之後，最多 1 張對手的角色卡，在這

個回合，費用-2。 

【觸發器】對手選擇 1 張自身的手牌後廢棄。 

這個【主要】效果是可以在抽卡片之後才選擇費

用-2 的對象嗎？ 

是的，效果的處理是依照在效果中寫入的順序進

行處理。 

 7 ST06-016 乳白煙霧 事件 【反擊】最多 1 張自己的領航卡或角色卡，在這場對戰中，

力量值+2000。 

【觸發器】抽 1 張卡片，自己的角色卡，在這個回合，不會

遭到 KO。 

在發動這個【觸發器】效果的回合中，之後自己

登場的角色卡也會受到不被 KO 的效果影響嗎？ 

不，不會受到影響。只有在發動這個【觸發器】

效果當下已經登場的角色卡，在這個回合才不會

被 KO。 

 8 ST06-017 海軍本部 舞台 【登場時】最多 1 張對手的角色卡，在這個回合，費用-1。 

【啟動主要】可將這張舞台卡置為休息狀態：若自己的領航

卡擁有《海軍》特徵時，最多 1 張對手的角色卡，在這個回

合，費用-1。 

我可以使用這個【登場時】效果和【啟動主要】

效果，分別減少不同角色卡的費用嗎？ 

可以。 

 


